VINCULACION DE LAS COMPETENCIAS BASICAS CON LOS CRITERIOS DE EVALUACION Y LOS
CONTENIDOS

MATERIA DE EDUCACION PLASTICA Y VISUAL
CURSO1.°A3.°DE LA ESO

N.° 1.COMPETENCIA EN COMUNICACION LINGUISTICA

Criterios de evaluacion CONTENIDOS
N.° 3. Reconocer y diferenciar los procesos, técag; |. Observacion
estrategias y materiales en la imagenes del entorno '
audiovisual y multimedia, mostrando actitudes 4.- Explotacion de los posibles significados de imagen segln su contexto expresivo y referengiaescripcion de los diferentes modos [de
solidarias. expresion.

N.° 4. Participar y elaborar proyectos de creacior] 6.- El lenguaje y la comunicacion visual: finalidatbrmativa, comunicativa, expresiva y estética.
visual en grupo, como producciones videogréaficas
plasticas, aplicando las habilidades propias de|
lenguaje visual y plastico.

=}

5. Realizar obras plasticas siguiendo el procese d V. Expresiony creacion
creacion y demostrando capacidad de iniciativa,

- . I 8.- Importancia del uso correcto del lenguaje méstisual tanto en la expresion como en la proiucc
creatividad e imaginacion.

N.° 2. COMPETENCIA MATEMATICA

Criterios de evaluacion CONTENIDOS

N.°© 2. Representar objetos e ideas de forma bi p |. Observacion
tridimensional con la aplicacién de técnicas grafas y !
plasticas para conseguir resultados concretos 7. Experimentacion y exploracién de los elementaseptructuran formas e imagenes (forma, coloy@xdimension, etc.).
dependiendo de las intenciones en cuanto a los
elementos visuales (luz, sombra, textura) y su reln.




N.° 2. Representar objetos e ideas de forma bi o
tridimensional con la aplicacion de técnicas grafas y
plasticas para conseguir resultados concretos
dependiendo de las intenciones en cuanto a los
elementos visuales (luz, sombra, textura) y su reln.

Il. Representacion de las formas planas basicas

1.1. Utilizacién de las escuadras, compas y trategor de angulos. Trazados elementales: Lineésales, horizontales, paralelas, hallar la

mediatriz, bisectriz, divisién de un segmento enigzaguales (Teorema de Thales).
1.2. Reconocer y dibujar los tridngulos segin adsd: equilatero, isésceles, escaleno. Segun gu#énrecto, obtuso y agudo.

1.3. Reconocer y dibujar los cuadrilateros: cuanlreettangulo, rombo, romboide, trapecio iséscélapecio escaleno, trapecio rectangulo y

trapezoide.

1.4. Reconocer y dibujar cualquier poligono regdi&cualquier nimero de lados, pentdgono, hexageptégono, etc., utilizando el sistema

general dada la circunferencia y el sistema gedlecd el lado.
1.5. Reconocer y dibujar el 6valo, ovoide y espirtilizando los métodos mas sencillos.
2. Representacion de las formas volumétricas basiecubo, tetraedro, prisma, piramide, cono, cilindo, esfera

2.1. Construccion de un cubo partiendo del dibejoaid cuadrado en el papel, que tiene dos dimerssipaea posteriormente realizar el proceso|
convertirlo en un objeto de tres dimensiones. Raaldo mismo con el tetraedro, prisma, etc.

2.2. Saber ver y hacer manipulaciones en el espacitos volimenes construidos.

3. Sistemas de representacion
3.1. Adquirir nociones basicas de los sistemagpeesentacion que existen, por qué se producerayjpé se utilizan.
3.2. Saber dibujar la planta, alzado y perfil deifas y cuerpos sencillos.

3.3. Saber la importancia y trascendencia en ka eadidiana de este conocimiento y su utilizacidma forma de comunicacién cientifica.

N.°3. COMPETENCIA EN EL CONOCIMIENTO Y EN LA INTERACCI

ON CON EL MUNDO FisICO.

Criterios de evaluacion

CONTENIDOS

N.° 3. Reconocer y diferenciar los procesos, técai;
estrategias y materiales en la imagenes del entorno
audiovisual y multimedia, mostrando actitudes
solidarias.

N.° 4. Participar y elaborar proyectos de creaciénisual
en grupo, como producciones videograficas o plasts,
aplicando las habilidades propias del lenguaje visy
plastico.

I. Observacion
2. Interés por la observacion sistematica: obs@madescubrimiento y experimentacion.
5. Valoracién de la imagen como medio de expresid@acion y comunicacion.

6. El lenguaje y la comunicacion visual: finalidadnformativa, comunicativa, expresiva y estética.

N.° 3. Reconocer y diferenciar los procesos, técag;
estrategias y materiales en la imagenes del entorno
audiovisual y multimedia, mostrando actitudes
solidarias.

Il. Representacion de las formas planas basicas

4. Andlisis, lectura y valoraciones basicas dédasas del entorno natural y cultural canario




N.° 7. Diferenciar los distintos estilos y tendenas de las
artes visuales a través del tiempo y atendiendo la
diversidad cultural, e incluyendo muestras relevargs de
Canarias.

4.1. Saber ver toda la geometria que va aprendiemdtoque le rodea.
4.2. Analizar geométricamente imagenes, bien samales o artisticas.

4.3. Saber que geometria predomina en la arquigecanaria, en su pueblo, en su calle, etc.

N.°4, TRATAMIENTO DE LA INFORMACION Y COMPETENCIA DIGI  TAL.

Criterios de evaluacion

CONTENIDOS

N.° 3. Reconocer y diferenciar los procesos, técag;
estrategias y materiales en la imagenes del entorno
audiovisual y multimedia, mostrando actitudes
solidarias.

N.© 4. Participar y elaborar proyectos de creacién
visual en grupo, como producciones videograficas o
plasticas, aplicando las habilidades propias del
lenguaje visual y plastico

|. Observacion

2. Interés por la observacion sistematica: obs@wmadescubrimiento y experimentacion.
5. Valoracién de la imagen como medio de expresid@gcion y comunicacion.

6. El lenguaje y la comunicacion visual: finalidatbrmativa, comunicativa, expresiva y estética.

N.° 3. Reconocer y diferenciar los procesos, técag;
estrategias y materiales en la imagenes del entorno
audiovisual y multimedia, mostrando actitudes
solidarias.

N.° 4. Participar y elaborar proyectos de creacion
visual en grupo, como producciones videogréaficas o
plasticas, aplicando las habilidades propias del
lenguaje visual y pléastico.

V. Expresion y creacion

1. Experimentacion y utilizacion de técnicas ercfan de las intenciones expresivas y descriptivas.
2. Realizacion de proyectos creativos mostrandxsitiva personal e imaginacion.

4. Elaboracién de propuestas creativas sobre telegisios de forma consensuada.

5. Andlisis lectura y valoracion de manifestaciogegicas en la prensa, en folletos de propagamdk publicidad, etc.




N.© 5. COMPETENCIA SOCIAL Y CIUDADANA.

Criterios de evaluacion CONTENIDOS
I. Observacion
N.° 3. Reconocer y diferenciar los procesos, técak; 5. Valoracion de la imagen como medio de expresid@acion y comunicacion.
estrategias y materiales en la imagenes del entorno
audiovisual y multimedia, mostrando actitudes 6. El lenguaje y la comunicacion visual: finalidatbrmativa, comunicativa, expresiva y estética.

solidarias.

N.° 4. Participar y elaborar proyectos de creacion
visual en grupo, como producciones videogréaficas
plasticas, aplicando las habilidades propias de]
lenguaje visual y plastico.

=}

N.© 4. Participar y elaborar proyectos de creacién V. Expresi(’)n y creacion

visual en grupo, como producciones videograficas o
plasticas, aplicando las habilidades propias del

4. Elaboracién de propuestas creativas sobre telagisios de forma consensuada.

lenguaje visual y plastico. 6. Creacion colectiva de producciones plasticasdgieos escolares, carteles publicitarios, infdimus, turisticos, etc.).

7. Responsabilidad en el desarrollo de la obrala detividad propia (individual y colectiva).

N.° 6. COMPETENCIA CULTURAL Y ARTISTICA

Criterios de evaluacion

CONTENIDOS

N.° 1. Identificar los elementos configurativos eseiales de
objetos y/o aspectos de la realidad tales como vaciones
cromaticas, orientacion espacial, textura y configaciones
estructurales.

N.° 3. Reconocer y diferenciar los procesos, técas,
estrategias y materiales en la imagenes del entoraadiovisual
y multimedia, mostrando actitudes solidarias.

N.° 4. Participar y elaborar proyectos de creacion visal en
grupo, como producciones videograficas o plasticaaplicando
las habilidades propias del lenguaje visual y plasb.

N.° 7. Diferenciar los distintos estilos y tendenas de las artes
visuales a través del tiempo y atendiendo la divadad
cultural, e incluyendo muestras relevantesle Canarias.

I. Observacion

1. La percepcion y la visualizacién: la construnai@ltural de la mirada.
2. Interés por la observacion sistematica: obs@wmadescubrimiento y experimentacion.
3. Laimagen real y la imagen simbdlica.

4. Explotacion de los posibles significados de imagen segun su contexto expresivo y referencidkscripcion de los diferentes modos
expresion.

5. Valoracion de la imagen como medio de expresid@gacion y comunicacion.
6. El lenguaje y la comunicacion visual: finalidatbrmativa, comunicativa, expresiva y estética.

7. Experimentacion y exploracion de los elementasegtructuran formas e imagenes (forma, colotytexdimension, etc.).

de



N.° 2. Representar objetos e ideas de forma bi adimensional
con la aplicacion de técnicas graficas y plasticggra
conseguir resultados concretos dependiendo de laenciones
en cuanto a los elementos visuales (luz, sombraxtigra) y su
relacion.

N.° 4. Participar y elaborar proyectos de creacionisual en
grupo, como producciones videogréficas o plasticaaplicando
las habilidades propias del lenguaje visual y plaisb.

N.° 5. Realizar obras plasticas siguiendo el proaesle creacion
y demostrando capacidad de iniciativa, creativida@
imaginacion.

N.° 6. Elegir y disponer de los materiales adecuag@ara
elaborar imagenes o proyectos de acuerdo con undgetivos
prefijados y a la autoevaluacion continua del procs de
realizacion.

N.° 7. Diferenciar los distintos estilos y tendenas de las artes
visuales a través del tiempo y atendiendo la divedad
cultural, e incluyendo muestras relevantes de Canas.

V. Expresion y creacion
1. Experimentacion y utilizacion de técnicas ercfan de las intenciones expresivas y descriptivas.
2. Realizacion de proyectos creativos mostranadaitiva personal e imaginacion.

3. Realizacion de apuntes, esbozos y esquemasi@rltproceso de creacion (desde la idea inicisthHa elaboracion de imagenes), facilitar)
la autorreflexion, autoevaluacion y evaluacion.

4. Elaboracion de propuestas creativas sobre telegislos de forma consensuada.

8. Importancia del uso correcto del lenguaje plastisual tanto en la expresiéon como en la produncci

N.°7. COMPETENCIA PARA APRENDER A APRENDER

Criterios de evaluacion CONTENIDOS
N.° 3. Reconocer y diferenciar los procesos, técag; |. Observacion
estrategias y materiales en la imagenes del entorno ’
audiovisual y multimedia, mostrando actitudes 2. Interés por la observacion sistematica: obs@madescubrimiento y experimentacion.

solidarias.

N.° 6. Elegir y disponer de los materiales adecuaso
para elaborar imagenes o proyectos de acuerdo con
unos objetivos prefijados y a la autoevaluacion
continua del proceso de realizacion.

6. El lenguaje y la comunicacion visual: finalidatbrmativa, comunicativa, expresiva y estética.

N.° 4. Participar y elaborar proyectos de creacion V. Expresion y creacion

visual en grupo, como producciones videograficas o
plasticas, aplicando las habilidades propias del
lenguaje visual y pléastico.

1 -Experimentacion y utilizacion de técnicas ercfan de las intenciones expresivas y descriptivas.
5. Andlisis lectura y valoracion de manifestac®ggificas en la prensa, en folletos de propagamdia, publicidad, etc.

6. Creacion colectiva de producciones plasticasdgieos escolares, carteles publicitarios, infdimus, turisticos, etc.).




N.° 8. AUTONOMIA E INICIATIVA PERSONAL

Criterios de evaluacion

CONTENIDOS

N.° 3. Reconocer y diferenciar los procesos, técag;
estrategias y materiales en la imagenes del entorno
audiovisual y multimedia, mostrando actitudes
solidarias.

N.° 6. Elegir y disponer de los materiales adecuaso
para elaborar imagenes o proyectos de acuerdo con
unos objetivos prefijados y a la autoevaluacion
continua del proceso de realizacion.

I. Observacion

7. Experimentacion y exploracion de los elemeqtasestructuran formas e imagenes (forma, coblayri, dimension, etc.).

N.° 1. Identificar los elementos configurativos
esenciales de objetos y/o aspectos de la realidates
como variaciones cromaticas, orientacion espacial,
textura y configuraciones estructurales.

N.° 3. Reconocer y diferenciar los procesos, técag;
estrategias y materiales en la imagenes del entorno
audiovisual y multimedia, mostrando actitudes
solidarias.

N.° 4. Participar y elaborar proyectos de creacién
visual en grupo, como producciones videograficas o
plasticas, aplicando las habilidades propias del
lenguaje visual y pléastico.

N.° 6. Elegir y disponer de los materiales adecuaso
para elaborar imagenes o proyectos de acuerdo con
unos objetivos prefijados y a la autoevaluacion
continua del proceso de realizacion.

V. Expresion y creacién
1. Experimentacion y utilizacion de técnicas ercian de las intenciones expresivas y descriptivas.
2. Realizacion de proyectos creativos mostrandxsitiva personal e imaginacion.

3. Realizacion de apuntes, eshozos y esquemasieret@roceso de creacion (desde la idea inicisfahka elaboracion de imagenes), facilitandd
autorreflexién, autoevaluacion y evaluacion.

5. Andlisis, lectura y valoracién de manifestac®ggaficas en la prensa, en folletos de propagamdia, publicidad, etc.

a



