RELACION ENTRE TODOS LOS ELEMENTOS DEL CURRICULO

MATERIA DE CuULTURA CLASICA

Tercer curso de la ESO

CRITERIOS DE COMPETENCIAS CONTENIDOS OBJETIVOS DE OBJETIVOS DE ETAPA
EVALUACION BASICAS MATERIA
1. Identificar los  principales | 6. Competencia cultural I. Divinidades y seres mitologicos 1. Conocer el mundo de los diosp®) Conocer y valorar con sentido critico lps
personajes de la mitologia griega y artistica. 1. Divinidades mayores. griegos y romanos que nuestra tradic{oaspectos basicos de la cultura y la historia psopia
romana. 4.  Tratamiento de I3 2. Divinidades menores. cultural ha heredado del mundo clasi¢oy_de! resto del mundo, asi como respetar| el
Este criterio trata de comprobar si [einformacion 'y competencia 3. Seres mitolégicos. partiendo de los textos y adaptaciones tgmonloAartlstlco, cultural y natural.

S . L. . . o oncebir el conocimiento cientifico como yn
al_u_m_nado sabe reconocer las principa edigital. 4. Valoracion de los dioses y diosas (ehutores clasu_:os. saber integrado, que se estructura en distitr\tas
divinidades del pantedn griego |y mundo  grecorromano como  recurs®. Descubrir el papel que hangisciplinas, asi como conocer y aplicar Ibs
romano, asi como los mas relevanies inagotable en la literatura y arte a través|déesempefiado los seres mitologicos masétodos para identificar los problemas en |os
héroes y seres mitolégicos. Para €llo los siglos. conocidos del mundo antiguo en lagliversos campos del conocimiento y de |la
habrd de trabajar diversos textps Il. Personajes literarios del mundo| distintas  manifestaciones  artisticagxperiencia. )
(traducciones de autores grecolatinos, en grecorromano (literatura, masica, artes plasticas gralgq‘;’:ge;‘:)%rr e)/scrieiéprssall; Igﬁguaccc)gstzl:lgr?é
especial), en _Ios que de_bera reconocer a 1. Clclps miticos: wsuak_es...). 3 textos y mensajes con’1plejos, e iniciarse enl el
los personajes estudiados por sus 1.1. Ciclo troyano. 3. Mejorar la comprension lectora Y laconocimiento, la lectura y el estudio de [la
descripciones literarias, atributos, etc. 1.2. Ciclo tebano. expresion oral y escrita, valorando lagiteratura.

1.3. Ciclo argonautico. historias miticas que protagonizan

1.4. Ciclo cretense. dioses, héroes y otros personajes

1.5. Ciclo heraclida. legendarios, y mostrando interés por

2. Personajes de metamorfosis | yonocer los textos clasicos como una

catasterismos. fuente de acceso a la informacion.

3. Personajes y leyendas relacionados cé&n Familiarizar al alumnado con Igs

Canarias. personajes mas relevantes de las histgrias

4. Anélisis del valor simbdlico de los mitgsde metamorfosis y catasterismos due

en la actualidad. forman parte de la literatura universal.
2. Descubrir las historias miticas masj 6. Competencia cultural I. Divinidades y seres mitol6gicos 2. Descubrir el papel que hgnb) Desarrollar y consolidar habitos de disciplirja,
importantes de las civilizaciones| artistica. 1. Divinidades mayores. desempefiado los seres mitolégicos mastudio y trabajo individual y en equipo como
griega y romana en las obras 4. Tratamiento de lg 2. Divinidades menores. conocidos del mundo antiguo en lagondicion necesaria para una realizacion eficaz de
literarias, musicales, plasticas y| informacién 'y competencia 3. Seres mitoldgicos. distintas  manifestaciones  artistich a;;ﬁgﬁl?)s edr‘::m";'ljre“d'zaje y como medio \de
visuales, empleando entre otrag digital. ' 4. Valoracion de los dioses y diosas defliteratura, musica, artes plasticas |y, Conoc(fr y valorar con sentido critico Ips
fuentes las relacionadas con las 7. Competencia para aprendef anundo grecorromano como  recursovisuales...). aspectos basicos de la cultura y la historia psopia
tecnologias de la informacion y| prender. inagotable en la literatura y arte a través|d& Mejorar la comprension lectora y |ay del resto del mundo, asi como respetar| el
comunicacion. 8. Autonomia e iniciativd los siglos. expresion oral y escrita, valorando lpgatrimonio artistico, cultural y natural.




Este criterio pretende constatar si |epersonal. Il. Personajes literarios del mundo | historias miticas que protagonizang) Desarrollar destrezas basicas en la utilizagion
alumnado es capaz de averiguar |la grecorromano dioses, héroes y otros personajede las fuentes de informacion para, con Sen_[]?do
pervivencia de las historias miticas fe 1. Ciclos miticos: legendarios, y mostrando interés pofritico, adquirir nuevos conocimientos. Adquitir
las divinidades griegas y romanas, y $us 1.1. Ciclo troyano. conocer los textos clasicos como updn® Preparacion basica en el campo de Jlas
, B . . " S, cnologias, especialmente las de la informacidn y
héroes y heroinas mas famosos en|las 1.2. Ciclo tebano. fuente de acceso a la informacion. la comunicacion.
artes actuales, identificandolos en las 1.3. Ciclo argonautico. 5. Familiarizar al alumnado con Igsj) pesarrollar el espiritu emprendedor y |a
manifestaciones literarias, musicalgs, 1.4. Ciclo cretense. personajes mas relevantes de las histgriasnfianza en si mismo, la participacion, el sent{do
plasticas y visuales. El alumnado tendra 1.5. Ciclo heraclida. de metamorfosis y catasterismos dueritico, la iniciativa personal y la capacidad para
que mostrar su competencia, pudierjdo 2. Personajes de metamorfosis | yorman parte de la literatura universal. | aprender a aprender, planificar, tomar decisiongs y
elaborar, de forma individual o grupdl, catasterismos. asumir responsabilidades.
trabajos sobre este tema, en los que 3. Personajes y leyendas relacionados fcon
debera emplear diversos tipos de fuentes Canarias.
(enciclopedias, revistas, sistemps 4. Andlisis del valor simbdlico de los mitgs
multimedia, Internet...). en la actualidad.
CRITERIOS DE COMPETENCIAS CONTENIDOS OBJETIVOS DE OBJETIVOS DE ETAPA
EVALUACION BASICAS MATERIA

3. Establecer semejanzas y diferencias 6. Competencia cultural I. Divinidades y seres mitolégicos 2. Descubrir el papel que hagne) Conocer y valorar con sentido critico lps
entre mitos y héroes antiguos )| artistica. 1. Divinidades mayores. desempefiado los seres mitoldgicos maspectos basicos de la cultura y la historia psopia
actuales. 5. Competencia social 2. Divinidades menores. conocidos del mundo antiguo en lag de! resto del mundo, asi como respetar| el
Con este criterio se pretende verificar stiudadana. 3. Seres mitoldgicos. distintas  manifestaciones artistica%?tg?r?:é%i?rglstg; oilf,'ﬁféiltg Z?Qﬁzﬁ:c o como tn
el alumnado es capaz de extraeB. Autonomia e iniciativg 4. Valoracion de los dioses y diosas defliteratura, musica, artes plasticas | Yaper integrado, que se estructura en distifitas
semejanzas y diferencias entre |lgersonal. mundo grecorromano como  recursosisuales...). disciplinas, asi como conocer y aplicar Ips
mitologia clasica y la actual, 7. Competencia para aprendef anagotable en la literatura y arte a través|de. Familiarizar al alumnado con Igsmétodos para identificar los problemas en |os
comprobando cuanto hay de los mitoprender. los siglos. personajes mas relevantes de las histgrigdiversos campos del conocimiento y de |la
de la antigliedad clasica en los mitod. Tratamiento de Ia 1l. Personajes literarios del mundo| de metamorfosis y catasterismos quéxperiencia. .
nuevos y como la mayor parte de ésfomformacion y competencia grecorromano forman parte de la literatura universal. gon?ersg(g:?rsi renlisrisopllrgu aftirtr:]ipraecr;gr?dglrsgnt g‘o
son una 'a«':tuallzamon de _aquellcsd|g|tal. 1. C|c|ps miticos: critico, I iniciativa pefsongl y Iap capaéidad para
Debera definir lo que es un mlto_ y una 1.1. C!clo troyano. aprender a aprender, planificar, tomar decisionds y
leyenda, y lo contrastara con la idea |de 1.2. Ciclo tebano. asumir responsabilidades.
lo que es un mito en la actualidad. 1.3. Ciclo argonautico.
Detallara, ademas, los mitos griegoq y 1.4. Ciclo cretense.
romanos mas importantes y establecera 1.5. Ciclo heraclida.
las funciones que desempefian en ellos 2. Personajes de metamorfosis |y
Sus personajes. catasterismos.

3. Personajes y leyendas relacionados con

Canarias.

4. Andlisis del valor simbdlico de los mitgs

en la actualidad.
4. Elaborar un trabajo tematico | 5. Competencia social lll. Personajes historicos del mundo| 6. Desarrollar los  habitos  dea) Asumir responsablemente sus deberes, conpcer
sencillo sobre cualquiera de log ciudadana. grecorromano organizacion, trabajo y discipling, Y ejercer sus derechos en el respeto a las dgmas
personajes histéricos del mundo 6. Competencia cultural ¥ 1. Personajes mas relevantes de la Grecip é@studiando el  papel que  ha rjersorl‘.zs' lzradcncar la tclalerancua, la cooperacidn y
grecorromano,  destacando  su artistica. época clasica. desempefado los personajes historit %eriﬁ;rsae“ - elegit;%goa'safiggzmislog doranps:
pervivencia histérica  hasta {L.Competenma en comunicacid ng. Personajes_més relgvantgs de la Roma dﬁﬁs'lmportar!tes de gre(:la y R’oma, V] eﬁumanos como valores comunes de una sociadad
actualidad. linguistica. épocas republicana e imperial. ambiente social y politico de la época. la

plural y prepararse para el ejercicio de




Este criterio pretende determinar si|eB. Autonomia e iniciativg
alumnado conoce a los principalepersonal.
personajes histéricos de la época clagica Competencia para aprende
antigua y el ambiente politico-social |eaprender.

histérico en el que se desenvolvierd
Para ello elaborara fichas o trabajos

n4.Tratamiento de la informacié
ep competencia digital.

3. Otros personajes importantes del mu
grecorromano.

@. Utilizacion de diccionarios, enciclopedi
en linea, repertorios digitales didacticos|
nhpara la busqueda de informacion so
personajes histéricos de Grecia y Roma.

do. Razonar sobre la obra literari
cientifica y artistica, y sobre |
adrayectoria politica, social o militar d
..personajes historicos relevantes en
prantigiiedad clasica, y juzgarla de forn
critica.

laciudadania democrética.

h d) Fortalecer sus capacidades afectivas en tqdos
eIos: ambitos de la personalidad y en sus relacignes

Ié'on las deméas personas, asi como rechazgr la

olencia, los prejuicios de cualquier tipo, Ig
nQ:omportamientos sexistas
pacificamente los conflictos.

y resolv|

S
er

los que presente los perfiles de lps 8. Valorar a los personajes reales| ¥) Conocer y valorar con sentido critico lps
personajes histéricos estudiados en |[los ficticios del mundo grecorromano conjoaspectos basicos de la cultura y la historia psopia
que destaque por qué han trascendido modelos para una educacién humanisfica del resto del mundo, asi como respetar| el
histéricamente o por qué son conocidos del alumnado. patrimonio artistico, cultural y natural.
< . . f . . e h) Concebir el conocimiento cientifico como un salje
(amblto ||terar|o, C|ent|f|co, artistico ¢ integrado, que se estructura en distintas diseiplirasi
politico). Podra debatir en clase como como conocer y aplicar los métodos para identifioar
medio para presentar tales trabaj DS problemas en los diversos campos del conocimierde
o ! la experiencia.
valorando las opiniones personales Y| el m) Apreciar la creacién artistica y comprenderalLiaje
respeto al contraste de pareceres. de las distintas manifestaciones artisticas, atitio
diversos medios de expresién y representacion.
CRITERIOS DE EVALUACION COMPETENCIAS BASICAS CONTHNOS OBJETIVOS DE MATERIA OBJETIVOS DE ETAPA
5. Conocer los principales personajes 5. Competencia  social Il. Personajes literarios del mundo| 4. Interpretar, analizando  textgse) Conocer y valorar con sentido critico los
mitolégicos que aparecen en las ciudadana. grecorromano seleccionados de la literatura espafigl@spectos basicos de la cultura y la historia psopia
fuentes literarias relacionadas con| 6. Competencia cultural y 1. Ciclos miticos: en general, y de la canaria, en particula, td,e' resto tf‘et! m“”ﬁo' l""s' Ctomfl’ respetar| el
Canarias y elaborar  breves| artistica. 1.1. Ciclo troyano. como han pervivido los personajes e oo K e o 1 utilizadia
ici i i der 4.2. Ciclo tebano mitolégicos mas importantes del mund ) Desarrollar destrezas basicas en a utlizadion
composiciones greqt!vgs sobre e_IIos. 7 Competencia para aprender d.2. i 0. g p e las fuentes de informacion para, con senfido
Este criterio esta dirigido a averiguar|saprender. 1.3. Ciclo argonautico. grecorromano en la cultural locdl,critico, adquirir nuevos conocimientos. Adquifir
el alumnado es capaz de relacionar| l4.Tratamiento de la informacionh 1.4. Ciclo cretense. nacional y europea. una preparacion basica en el campo de |las
cultura clasica con Canarias a través|dgcompetencia digital. 1.5. Ciclo heraclida. tecnologias, especialmente las de la informacign y
su mitologia y hacer ver la influencla 2. Personajes de metamorfosis |y la_comunicacion. o o
ue sigue tenendo el - mundo o et e S o St
grecorromano. Se ev_aluara si sghe 3. Per_sonajes y leyendas relacionados con disciplinas, asi como conocer y aplicar Ips
componer textos propios en los que Canar]la}g. L . métodos para identificar los problemas en |os
refleje el conocimiento de estgs 4. Andlisis del valor simbdlico de los mitgs diversos campos del conocimiento y de |la
personajes y si sabe reconocerlos [en en la actualidad. experiencia.
textos histéricos, literarios, j) Comprender y expresar con correccign,
periodisticos... de diversos autores oralmente y por escrito, en la IenguAaA castellana,
canarios textos y mensajes complejos, e iniciarse en| el
’ conocimiento, la lectura y el estudio de [a
literatura.
6. Resumir de forma oral o escrita ell 4.Tratamiento de la informaciop Ill. Personajes histéricos del mundo| 6. Desarrollar los  habitos dee) Conocer y valorar con sentido critico lps
contenido de los textos (literarios o y competencia digital. grecorromano organizacion, trabajo y discipling, @spectos basicos de la cultura y la historia psopia
no) que se trabajen en clase sobre Igs1.Competencia en comunicacignl. Personajes mas relevantes de la Grecip egtudiando el papel que  hany del resto del mundo, asi como respetar| el

personajes historicos, utilizando los|
medios informaticos actuales para sy
presentacion.

linglistica.
5. Competencia
ciudadana.

social

época cléasica.
2. Personajes mas relevantes de la Rom
épocas republicana e imperial.

desempefiado los personajes histori
A ogls importantes de Grecia y Roma,

Desarrollar destrezas basicas en la utilizag

ion

gﬁatrimonio artistico, cultural y natural.

e las fuentes de informacién para, con sen

ambiente social y politico de la época.

ido

critico, adquirir nuevos conocimientos. Adquilir




Con este criterio se busca determinar §. Competencia cultural 3. Otros personajes importantes del mundd. Razonar sobre la obra literariguna preparacion basica en el campo de |las
el alumnado sabe hacer un resumeartistica. grecorromano. cientifica y artistica, y sobre Intecnologias, especiaimente las de la informacign y
claro y conciso de lo que ha estudiaficZ. Competencia para aprendet a. Utilizacion de diccionarios, enciclopediagrayectoria politica, social o militar de'2 Com“”'cacc';’”' i
Para ello debera hacer una descripgiéaprender. en linea, repertorios digitales didacticos|..personajes historicos relevantes en| | al?n%rgge; peorr e Igﬁguacggséfl';gé
sencilla de los perfiles historicos de Ips8.Autonomia e iniciativg para la blsqueda de informacion sobrantigliedad clasica, y juzgarla de formaeyios 'y mensajes complejos, e iniciarse en| el
personajes e indicar las accionegersonal. personajes histéricos de Grecia y Roma. | critica. conocimiento, la lectura y el estudio de |la
principales por las que han sido mas 8. Valorar a los personajes reales| iteratura.
conocidos. Igualmente, hara breves ficticios del mundo grecorromano como
exposiciones orales en las que |se modelos para una educacién humanistica
valorara, entre otras cosas, la claridad en del alumnado.
la exposicion, la seleccién de contenidos 11. Aproximarse a los textos clasicos y
expuestos, y el empleo de Ilas actuales, empleando especialmente |(las
tecnologias de la informacion y de [a tecnologias de la informacién y de [a
comunicacion como apoyo a la comunicacion.
exposicion.

CRITERIOS DE EVALUACION COMPETENCIAS BASICAS CONTHROS OBJETIVOS DE MATERIA OBJETIVOS DE ETAPA
7. Conocer y comprender la funcion| 6. Competencia cultural y artistica. IV. Fiestas religiosas, deportes ) 9. Desarrollar estrategias, habilidades g) Conocer y valorar con sentido critico Ibs

que las fiestas religiosas, deportes
espectaculos I(udi, representaciones
teatrales...) desempefiaban en la vidg
diaria de los griegos y romanos.

A través de este criterio se evaluara s
alumnado ha adquirido lo
conocimientos basicos sobre la religi
y la religiosidad de los griegos
romanos, para valorar sus caracteristi
mas importantes y sus cultos.
observara también si conoce |
principales competiciones deportivas
los mas reconocidos espectaculos
Grecia y Roma. Igualmente se tratara
comprobar si es capaz de entender
relacion del teatro como un hech
religioso y espectaculo publico
mismo tiempo.

y 7.Competencia
aprender.

para  aprender

¥

el
5
On
v
cas
Be
as
y
de
de
a

o
al

&spectaculos

1. Fiestas religiosas méas conocidas
Mundo Clasico.

2. Deportes: Las Olimpiadas.

3. Espectaculos:

3.1. Ludi.

3.2. Representaciones teatrales.

4. Valoracion de las aportacion
culturales de Grecia y Roma a la culty
occidental.

destrezas que permitan al alumnado
delutbnomo en su proceso de aprendiz

para llevar a cabo proyectd

individuales o colectivos sobre I3
fiestas religiosas, deportes
espectaculos de Grecia y Roma.

10. Comparar las manifestacion
pssociales y religiosas actuales con las
rdas civilizaciones griega y romana, pd

valorar el desarrollo colectivo de Ig

personas y de los pueblos.

ls@ppectos basicos de la cultura y la histg

-gfopias y del resto del mundo, asi como

respetar el patrimonio artistico, cultural

natural.

Sh) Concebir el conocimiento cientifico con

Yun saber integrado, que se estructura
distintas disciplinas, asi como conocer

psplicar los métodos para identificar Ig
deroblemas en los diversos campos

I,%onocimiento y de la experiencia.

s Conocer y aceptar el funcionamiento d
propio cuerpo y el de las otras person
respetar las diferencias, afianzar los habitog
cuidado y salud corporales e incorporar
educacioén fisica y la practica del deporte p
favorecer el desarrollo personal y soci
Conocer y valorar la dimensién humana de
sexualidad en toda su diversidad. Valol
criticamente los habitos sociales relaciona
con la salud, el consumo, el cuidado de
seres vivos 'y el medioambiente,
contribuyendo a su conservacion y mejora.

n_=

BS,
de
la
ara
al.
la
ar
os

8. Relacionar las fiestas religiosas, deporte
y espectaculos de las civilizaciones griega
romana, estableciendo una comparacion
con los que se producen en la actualidad e
Espafia, en general, y en Canarias, e
particular, y empleando los nuevos
sistemas tecnolégicos para la investigaciol
y elaboracion de trabajos.

5 6. Competencia cultural y artistica.
7. Competencia para aprender
aprender.

' 4. Tratamiento de la informacion
competencia digital.

1

IV. Fiestas

&spectaculos

1. Fiestas religiosas mas conocidas
y Mundo Clasico.

2. Deportes: Las Olimpiadas.

3. Espectaculos:

3.1.Ludi.

religiosas, deportes Y

9. Desarrollar estrategias, habilidadeg
destrezas que permitan al alumnado
delutbnomo en su proceso de aprendiz
para llevar a cabo proyectg
individuales o colectivos sobre I3
fiestas religiosas, deportes
espectaculos de Grecia y Roma.

g) Conocer y valorar con sentido critico |
ls@ppectos basicos de la cultura y la histg
aj@fOpiaS y del resto _deI mundo, asi como

respetar el patrimonio artistico, cultural
natural.

Sg) Desarrollar destrezas bésicas en la utilizacién
ylas fuentes de informacion para, con sentido oriti
adquirir  nuevos  conocimientos.  Adquirir  un

o,

JR

preparacién basica en el campo de las tecnolog

)
»




Este criterio pretende comprobar si [el

alumnado es capaz de identificar las

diversas manifestaciones religiosas,
deportivas y de ocio, en general,
Grecia y Roma, comparandolas con

individual o en grupo, debera indagar en

diversas fuentes (diccionarios,
enciclopedias, revistas especializadas,
sistemas multimedia, portalgs

educativos en la red...) y elaborar

trabajos sobre estas manifestaciones,
presentandolos a través de murales,

de
as
de la actualidad. El alumnado, de forma

3.2. Representaciones teatrales.

4. Valoracion de las aportacion
culturales de Grecia y Roma a la culty
occidental.

10. Comparar las manifestacion
pssociales y religiosas actuales con las

valorar el desarrollo colectivo de Ig
personas y de los pueblos.
11. Aproximarse a los textos clasicos
actuales, empleando especialmente
tecnologias de la informacion y de
comunicacion.

pgspecialmente  las de la informacion 'y

municacion.

aprender, planificar,
responsabilidades.

tomar decisiones y asu

|#gerpo y el de las otras personas, respetar

orporales e incorporar la educacién fisica y
practica del deporte para favorecer el desarrg
personal y social. Conocer y valorar la dimensi

Valorar criticamente los habitos sociales reladimsa
con la salud, el consumo, el cuidado de los séves V|

y mejora.

S A - Desarrollar el espiritu emprendedor y la corein
rdas civilizaciones griega y romana, paran si mismo, la participacion, el sentido critita,
giniciativa personal y la capacidad para aprendef

Y) Conocer y aceptar el funcionamiento del propi

I diferencias, afianzar los habitos de cuidado ydsalu

a

nir

1S

las

la
llo
pn

humana de la sexualidad en toda su diversidad.

y el medioambiente, contribuyendo a su conservagion

pan,ele_s' maqu_Et_as' medias m) Apreciar la creacién artistica y comprender |el
audiovisuales o digitales, sencillas lenguaje de las distintas manifestaciones artssti¢a
péginas webs.... entre otros. utilizando diversos medios de expresiéon |y
' representacion.
CRITERIOS DE COMPETENCIAS CONTENIDOS OBJETIVOS DE OBJETIVOS DE
EVALUACION BASICAS MATERIA ETAPA
9. Reconocer y usar los étimos griegos1. Competencia en comunicacionV. Etimologias griegas. Introduccién| 6. Desarrollar  los  habitos deg) Desarrollar destrezas basicas en |la
mas importantes y los prefijos latinos| lingiiistica. al 1éxico latino organizacion, trabajo y discipling, Utilizacion de las fuentes de informacion pafa,
que forman parte de nuestro 1. El alfabeto griego. estudiando el papel que hanfon sentido - critico, —adquirr nuevgs
. P e . ~ - .+« L conocimientos. Adquirir una preparacign
vocabulario. 2. Reglas de trascripcion: identificacigndesempefiado los personajes historicQs . -~ o o campo de las  techologihs
A través de este criterio se quiere de palabras espafiolas transcritas |deids importantes de (’B_reciayRgma,y;ﬁspecimmeme las de la informacion y |la
constatar si el alumnado es capaz |de griego. ambiente social y politico de la época.| comunicacion.
identificar las principales raices griegas 3. Etimos griegos més usuales. 12. Mejorar y ampliar el vocabularip h) Concebir el conocimiento cientifico como
y los prefijos latinos de su lengua y de 4. Interés por emplear fuentes griegasideon nuevos conceptos y términpgin saber integrado, que se estructura |en
otras que conozca. Se sugiere que el escritura para trabajar el alfabeto griegadquiridos a través del estudio de logistintas disciplinas, asi como conocer |y

alumnado utilice el cuaderno de clase
para recoger aquellas palabras de ori
0o raiz griega 0 que tengan como
formante un prefijo latino que encuentre
en los libros de texto y explicar su
significado. Debera igualmente conoger
en su totalidad el alfabeto griego y las
principales reglas de trascripcion. P43
hacer efectivo este criterio el alumnago
realizara sencillos ejercicios como poner
su propio nombre o escribir una carta
con caracteres griegos, para el caso

alfabeto griego, empleando, en |o

gen

ra

del

y diversas cuestiones de Iéxico griego
5. Prefijos latinos mas usuales.

6. Relacion entre el léxico griego
latino, y su aplicacion al lenguaj
cotidiano.

étimos griegos y latinos para
elaboracion y emisién de discurs
yorales y escritos.

e

qaplicar los métodos para identificar Ig
Jsproblemas en los diversos campos
conocimiento y de la experiencia.
j) Comprender y expresar con correccid
oralmente y por escrito, en la leng
castellana, textos y mensajes complejos
iniciarse en el conocimiento, la lectura y
estudio de la literatura.
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posible, las fuentes griegas de escritira
de los ordenadores; o de relacionar
palabras, para el caso de la trascripcid
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